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Marine Dobble thir:k@

qpelrlnatr.d.m Juego educativo y taller de sensibilizacion sobre  anpaLucia
biodiversidad y conservacion marina en el litoral
andaluz.

IP. - Carmen Garrido. Universidad de Cadiz. Carmen.garrido@uca.es

Proyecto de direccion cientifica ThinklnAzul Andalucia.

HITOS

Disenoy ejecucién de actividades de
educacion ambiental vinculadas a los
objetivos de ThinklnAzul.

Generacion de materiales didacticos
transferibles para su uso en centros
educativos y actividades de
divulgacién cientifica.

Implicacidén de agentes socialesy
educativos en la conservacion del
medio marino mediante talleres
gamificados.

MEJORAS

Promueve la alfabetizacion y cultura oceanica en edades escolares mediante un
enfoque ludico, visual y participativo.

Introduce contenidos clave sobre biodiversidad marina, habitats, adaptaciones y
amenazas del océano que no estan suficientemente presentes en el curriculo
escolar actual, especialmente en relacion con el entorno marino andaluz.

Favorece una vision local-global de los problemas del océano, fortaleciendo la
conexion del alumnado con su entorno natural y fomentando una actitud de
proteccion.

Facilita la integracion del conocimiento cientifico marino en contextos educativos
no formales, contribuyendo a una mejora curricular real y significativa.

Aporta un recurso replicable y de bajo coste para entidades educativas, tanto
formales como no formales.

Contribuye al desarrollo del pensamiento critico, la conciencia ambiental y el
compromiso activo del alumnado con la conservacidon marina.
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DESCRIPCION TECNICA

Marine Dobble es una adaptacién del juego clasico Dobble, centrado en la faunay
flora marina de Andalucia. Se utiliza como recurso central en un taller educativo de
45-60 minutos dirigido a alumnado de Educacién Secundaria. Combina mecanicas
de observaciony velocidad con pausas reflexivas para profundizar en el
conocimiento de habitats, adaptaciones, amenazas y medidas de conservacion de
las especies.

Incluye:

eBaraja de cartas con especies marinas ilustradas.

eGuia didactica para la dinamizaciéon del taller.

*Preguntas de reflexiéon adaptadas a 5 bloques tematicos.

eActividad final de compromiso ambiental.

INNOVACION Y POTENCIALES APLICACIONES

Marine Dobble propone una forma innovadora de fomentar la cultura oceanica y la
alfabetizacién ambiental a través del juego, combinando mecanicas de observacion y
participacién con pausas educativas y reflexion colectiva.

Introduce en el aula contenidos poco abordados en el curriculo escolar, como la
biodiversidad marina andaluza, las adaptaciones de especies al medio marino o las
consecuencias del cambio climatico en los océanos, contribuyendo a una ampliacidony
enriquecimiento curricular.

Ofrece un formato accesible, atractivo y de bajo coste, facilmente adaptable a distintas
edades, contextos educativos (formal y no formal), y territorios.

Su caracter modular y dinamico permite su uso en:
Centros educativos (como actividad puntual o integrada en unidades didacticas).
Talleres ambientales en espacios naturales, museos o centros de interpretacion.

Acciones de sensibilizacion ciudadana impulsadas por administraciones o entidades
del tercer sector.

Puede ser replicado o adaptado a otros contextos geograficos sustituyendo las especies
por faunay flora marina local.

TRANSFERENCIA

Producto educativo con alto potencial de transferenciay escalabilidad,
concebido como resultado clave de ThinklnAzul Andalucia. Su formato
gamificado permite su explotacion tanto en contextos educativos como
divulgativos. Ha sido testado en aulas reales y se prevé su incorporacidénen la
oferta de recursos de educacion ambiental de centros escolaresy
administraciones publicas.

TRL 7 - Producto validado en entorno real
El recurso ha sido probado en aulas reales y esta completamente
desarrollado. Incluye materiales listos para su aplicacion en centros
educativos y acciones divulgativas. Su formato modular, accesible y alineado
con los principios de la cultura oceanica refuerza su potencial de transferencia
a corto plazo.

DENOMINACION DEL PRODUCTO

Marine Dobble: Juego educativo para fomentar la cultura oceanica y la
conciencia ambiental en Educacién Secundaria.
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