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HITOS

Diseno conceptual del juego educativo:

* Definicidn de objetivos pedagoégicos basados en la Cultura Oceanicay la Educacién
Ambiental para la Sostenibilidad.

 Seleccion de especies marinas representativas de Andalucia y Colombia,
estableciendo relaciones ecoldgicas y biogeograficas entre ambas regiones.

Desarrollo del prototipo y materiales didacticos.

 Creacion de las cartas ilustradas, cuadernillo de especies y guia de reglas de juego.

 Redaccion de contenidos cientificos adaptados al lenguaje educativo, incorporando
preguntas sobre habitat, adaptacién, amenazasy conservacion.

Pruebas piloto en entornos educativos reales:

 Implementaciéon del juego en centros de educacion secundaria de la provincia de
Cadiz.

* Recogida de datos sobre participacion, aprendizaje y percepcion del alumnado.

* Ajustes en las reglasy materiales a partir del feedback docente y estudiantil.

MEJORAS

* Promueve el aprendizaje autonomoy
autorregulado, al permitir que los
participantes aprendan sin necesidad de
mediacion docente o de un educador
ambiental, guiados unicamente por la
dinamica del juego.

* Favorece la motivacion intrinseca del
alumnado mediante la exploracion, la
competenciay la curiosidad.

* Mejora la comunicacion ciencia-sociedad
a través de un formato accesible, visual y
ludico que estimula el descubrimiento
personal.

« Fomenta la participacion activa, la
cooperaciony la reflexion sobre los
ecosistemas marinos.

* Refuerza la alfabetizacion ambientaly la
cultura oceanica como competencias
esenciales para la sostenibilidad.
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DESCRIPCION TECNICA

AquaMatch es un recurso educativo gamificado disefado para promover la cultura
oceanica, la alfabetizacion ambiental y el pensamiento sistémico sobre la
conservacion marina. El producto consta de: Un juego de cartas ilustradas que
conecta especies marinas de Andalucia y Colombia, destacando relaciones
ecolégicas, migraciones y amenazas comunes. Un cuadernillo de especies con
informacion cientifica y curiosidades accesibles. Un sistema de reglas y modos de
juego que fomentan la observacién, la comparacion, la memoria y la reflexion
ambiental. El material esta orientado a su uso en aulas de ESO y Bachillerato, centros
de educacion ambiental y espacios de divulgacién cientifica, pero también permite el
aprendizaje auténomo, ya que el propio juego guia la experiencia sin requerir el
andamiaje directo de un docente o educador. De este modo, combina rigor cientifico,
accesibilidad ludica y autonomia en el aprendizaje, contribuyendo a la educacién para
la sostenibilidad.

INNOVACION Y POTENCIALES APLICACIONES

AguaMatch introduce una metodologia de gamificacion que conecta
biogeograficamente Andalucia y Colombia para ensefar que vivimos en un solo
océano interconectado. La seleccion de especies y localizaciones no es
decorativa: esta disenada ad hoc para operativizar el Primer Principio de la Cultura
Oceanica (un unico océano), mostrando rutas migratorias, habitats analogos,
flujos de energia y amenazas que trascienden fronteras. El alumnado comprende
que lo que ocurre en un litoral repercute en el otro, interiorizando pensamiento
sistémico y corresponsabilidad global.

Principales innovaciones:

* Geodisefno pedagoégico alineado con el Primer Principio de Cultura Oceanica:
las localizaciones y especies se han elegido para evidenciar interconexiéon
oceanicareal.

* Aprendizaje autbnomo sin mediacion profesional: reglas autoexplicativas,
preguntas guiadas y materiales integrados que permiten aprender jugando,
dentroy fuera del aula.

* Integracion de contenidos cientificos, emocionalesy actitudinales dentro de la
dinamica ludica, favoreciendo la motivacioén intrinseca y la alfabetizacion
ambiental.

* Versatilidad de uso (formal/no formal; individual/grupal) y potencial de
adaptacion digital a formatos interactivos.

* Aplicaciones potenciales:

* Programas de educacion formaly no formal en cultura oceanica
(ESO/Bachillerato, museos, acuarios, ferias cientificas).

* Proyectos de cooperacion internacionaly ciudadania global que requieran
narrativas de interdependenciay evidencias de impacto (alineado con ODS 4y
ODS 14).

« Campanas de sensibilizacion sobre amenazas transfronterizas y acciones
locales con efecto global.

TRANSFERENCIA

Segun el principio KER (Key Exploitable Result), AquaMatch constituye un resultado
clave transferible dentro del ambito de la educacion ambiental marina.
Su potencial de transferencia reside en su capacidad para ser:

Reproducido, adaptado o licenciado por instituciones educativas, museos o0
fundaciones.

Incorporado a programas de cultura oceanica, sostenibilidad y cooperacion
internacional.

Distribuido en formato fisico o digital, manteniendo su valor educativo y divulgativo.

El producto se encuentra completamente desarrollado y validado en contextos reales de
ensefnanzay divulgacion, demostrando impacto educativo y alto nivel de aceptacion por
parte del alumnado y profesorado.

TRL (Technology Readiness Level)

TRL 7 - Demostracion de sistema en entorno operativo.
AguaMatch se encuentra totalmente desarrollado y validado en entornos reales de
ensefanza y divulgacion (centros educativos, actividades de cultura oceanica y
programas de educacion ambiental en Andalucia y Colombia).

DENOMINACION DEL PRODUCTO

AquaMatch
Recurso gamificado de aprendizaje autonomo sobre biodiversidad
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